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Schulstunde// Quiz-Anleitung 

 

Zum Abschluss Ihrer Präsentation sorgt ein interaktives Quiz auf der Plattform 
Wayground für eine spielerische Lernkontrolle. Sie übernehmen dabei die Rolle der 
Spielleitung und projizieren das Quiz per Beamer, wie auch schon die Präsentation, an 
die Wand. Die Schüler:innen spielen live über ihr eigenes Smartphone, Tablet oder ihren 
Laptop mit, indem sie vor Ort einfach einen QR-Code scannen oder einen kurzen PIN-
Code eingeben. 

Wichtige Vorbereitung vor der Unterrichtsstunde: 

• Kostenlosen Account anlegen: Um das Quiz leiten zu können, ist ein 
einmaliges, kostenfreies Wayground-Konto erforderlich. Die Registrierung ist in 
wenigen Minuten per E-Mail, Google- oder Microsoft-Konto erledigt. 

• Abfragen zügig durchklicken: Bei der Erstanmeldung fragt die Plattform nach 
der Rolle (z. B. Lehrkraft) und Klassenstufe – die Auswahl hat keine Auswirkung 
auf das Quiz, Sie können sich hier einfach schnell durchklicken. 

• Vorab bereitlegen: Erstellen Sie das Konto und öffnen Sie das Quiz am besten 
schon vor Stundenbeginn im Browser, um im Unterricht direkt ohne Wartezeit 
loszulegen. 

Sollten Sie Probleme beim Öffnen des Quiz haben, stehen Ihnen die Fragen und 
Antwortmöglichkeiten auch in diesem Dokument auf den Seiten sieben und acht zur 
Verfügung. Die korrekten Antworten nummeriert nach der Reihenfolge der 
Antwortmöglichkeiten lauten 2, 2, 1, 1, 3, 1, 4. 
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Öffnen Sie diesen Link: 
https://wayground.com/admin/quiz/6aaba85063c1abaf49b6a159?source=quiz_share 

 

Klicken Sie auf „Diese Aktivität verwenden“: 

 

 

Klicken Sie auf „Live spielen“: 

 

Erstellen Sie ein Konto, um auf das Quiz zugreifen zu können. Verwenden Sie dazu Ihr 
Google- oder Microsoft-Konto oder eine beliebige E-Mail-Adresse. Stimmen Sie den 
Nutzungsbedingungen zu. Entfernen Sie anschließend das Häkchen unterhalb der 
Zustimmung, wenn Sie keine Angebote oder Produktaktualisierungen erhalten möchten: 

https://wayground.com/admin/quiz/6aaba85063c1abaf49b6a159?source=quiz_share
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Wählen Sie den Modus „Der Lehrer ging auf und ab“ oder „klassisch“ und klicken Sie auf 
„Start“: 

 

Spielmodi 

• Der Lehrer ging auf und ab: Sie als Spielleitung steuern das gemeinsame Tempo. 
Eine neue Frage startet erst, wenn das Zeitlimit abgelaufen ist oder alle 
geantwortet haben. Nach jeder Frage wird ein Zwischenstand eingeblendet, was 
den Wettbewerbsgeist anspornt. 

• Klassisch: Die Schüler:innen spielen das Quiz komplett im individuellen Tempo 
durch. Schnellere können sofort weiterrätseln, während langsamere 
Teilnehmende keinen Zeitdruck haben. 

In beiden Modi gilt: Je schneller eine richtige Antwort gegeben wird, desto mehr Punkte 
gibt es.  
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Alle Schüler:innen haben jetzt die Möglichkeit am Quiz teilnehmen, indem sie den QR-
Code scannen oder den Link und das Passwort eingeben. Die Anzahl der 
Teilnehmer:innen wird unter dem QR-Code angezeigt. Sobald alle Schüler:innen 
beigetreten sind, klicken Sie auf „Anfang“:

 

 

Die Schüler:innen beantworten 7 Fragen auf Ihren Geräten: 
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Auf Ihrem PC sehen Sie den Timer und wie viele Schüler:innen schon geantwortet 
haben. Standardmäßig haben die Schüler:innen 30 Sekunden Zeit, um ihre Antwort 
abzugeben. Wenn alle schon vor Ablauf des Timers fertig sind, geht es direkt weiter. 

 

 

Nach jeder Frage sehen Sie die Zwischenergebnisse. Klicken Sie auf „Nächste“ um die 
nächste Frage zu starten: 
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Klicken Sie auf „Bewertung beenden“ nach Abschluss der letzten Frage: 

 

 

Dann auf „Ende“: 

 

 

Nun sehen Sie die Statistik zur Performance der Klasse. Klicken Sie auf „Berichte 
anzeigen“: 
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Klicken Sie nun auf „Teilnehmer“ und wählen Sie unter „Sortieren nach“ die Option 
„Punkte“ aus, um die Rangfolge der Schüler:innen anzuzeigen. Sie können die 
Gewinner:innen gerne mit einem kleinen Preis belohnen, beispielsweise mit den 
Snacks, die Sie für den Erhalt des Kassenbons in der Einführung gekauft haben. 

 

 

Nun können Sie sich unten links abmelden: 
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Das Steuerquiz 

Steuern verstehen – Ausbildung entdecken 

 

1. Welche Aussage beschreibt die Rolle von Steuern am treffendsten? 
 
o Steuern sind nur für Unternehmen relevant. 
o Steuern finanzieren zentrale Aufgaben des Gemeinwesens. 
o Steuern werden ausschließlich von Erwachsenen gezahlt. 
o Steuern dienen nur der Kontrolle von Bürgerinnen und Bürgern. 

 
2. Wofür werden Steuereinnahmen unter anderem verwendet? 

 
o Für private Gewinne einzelner Unternehmen 
o Für öffentliche Aufgaben wie Schulen, Straßen, Polizei und Schwimmbäder 
o Ausschließlich für die Finanzverwaltung 
o Nur für große Bauprojekte des Bundes 

 
3. Welche Aufgabe gehört typischerweise zum Beruf von Steuerberaterinnen und 

Steuerberatern? 
 
o Sie vertreten Mandantinnen und Mandanten gegenüber der Finanzverwaltung. 
o Sie entscheiden über neue Steuergesetze. 
o Sie legen die Höhe der Mehrwertsteuer selbst fest. 
o Sie kontrollieren direkt die Ausgaben von Supermärkten. 

 
4. Welche Berufsgruppe unterstützt Steuerberaterinnen und Steuerberater in der 

Kanzlei besonders? 
 
o Steuerfachangestellte 
o Verwaltungsrichterinnen und Verwaltungsrichter 
o Wirtschaftsministerinnen und Wirtschaftsminister 
o Bankkaufleute im Außendienst 

 
5. Wie lange dauert die Ausbildung zur/zum Steuerfachangestellten in der Regel? 

 
o Ein Jahr 
o Zwei Jahre 
o Drei Jahre 
o Fünf Jahre 
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6. Welche Tätigkeit gehört zum Aufgabenbereich von Steuerfachangestellten? 

 
o Sie unterstützen bei Buchführungen, Entgeltabrechnungen und 

Jahresabschlüsse. 
o Sie beschließen Steuerreformen im Bundestag. 
o Sie prüfen Strafverfahren vor Gericht. 
o Sie legen die Preise von Produkten im Supermarkt fest. 

 
7. Was ist kein Grund dafür, dass der Beruf Steuerfachangestellte*r als 

zukunftssicher gilt? 
 
o Steuern betreffen alle. 
o Das Steuerrecht ändert sich ständig. 
o Digitale Prozesse werden wichtiger. 
o Steuerliche Aufgaben bleiben immer gleich. 


